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Una activitat extraescolar
de programacid, robotica

i pensament computacional
dissenyada especificament
per a nens i nenes de 1ri 2n
de primaria (de 6 a 8 anys).

® 1 sessio presencial d'1 hora
a la setmana

» A la mateixa escola

® Minim de 6 alumnes per grup

L'is de la plataforma és

totalment guiat pel mentor

durant la classe
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La tecnologia s'introdueix

com un joc a través d'experiments,
petits projectes trimestrals

(amb Scratch, robotica Lego WeDo,
etc.) i el fil conductor de les °
aventures dels personatges [dp @@
de Codelearn. -

4. DBJECTIU

Estimular la imaginacio,
la creativitat i assentar
les bases del pensament
logic des d’'una edat
primerenca.
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MENSUALS PER ALUMNE

VOLS MES INFORMACIO? -

DEMANA INFORMACIO AL TEU CENTRE D CONTACTA AMB NOSALTRES.
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