
 

                



DESCRIPCIÓ  

 

- Què és l'Estratègia Digital de Centre?  

L'Estratègia Digital de Centre (EDC) defineix i concreta les línies d'actuació d'un centre que fan possible que docents, alumnat i 

centre assoleixin la competència digital.  

 

Per aconseguir aquesta competència digital, l'EDC comprèn tots els àmbits del centre: organitzatius, metodològics, curriculars i 

comunicatius, els quals s'han de veure necessàriament implicats i, si escau, transformats, des d’una perspectiva d'innovació i de 

millora contínua.  

 

L’EDC comprèn dues parts, la part estratègica i la part de Cultura Digital del centre.  

 

El contingut del document de l'EDC ha d'estar alineat amb el Projecte Educatiu de Centre (PEC) i les Normes d'Organització i 

Funcionament del Centre (NOFC). Les seves actuacions s'han d'incloure en la Programació General Anual (PGA). El consell 

escolar ha d'aprovar el document de l'estratègia digital de centre (EDC) i les seves actualitzacions, entès com un document viu, i la 

comissió d'estratègia digital n'ha de fer difusió entre la comunitat educativa. 

 

L'EDC forma part de la gestió documental dels centres educatius i ha d'estar actualitzada i publicada, de manera accessible, tant a la 

pàgina web del centre com a la resta de sistemes d'informació interns. Font: DOIGC Cultura digital de centre. 

 

En el moment de concretar la nova EDC caldrà partir d’una diagnosi o reflexió conjunta. Aquesta serà a partir d’una valoració i una 

revisió de l’EDC actual per tal de donar continuïtat al nou document. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://projectes.xtec.cat/edc-suport/
https://drive.google.com/file/d/1MpBmgeXcxrUfegY_j2p44dIAJ378n_Pb/view?usp=sharing


OBJECTIUS DE L'ESTRATÈGIA DIGITAL DE CENTRE 

Objectius i activitats 

1 Objectiu 1. Proposar activitats per tal de millorar la CDA a Primària. 

1.1 Activitat 1.1. Proposta de modificacions en les activitats de recerca d'informació per tal de treballar la cerca guiada i la verificació de la informació. 

1.2 Activitat 1.2. Proposta d'activitats pel treball del correu electrònic i les seves funcionalitats. 

1.3 Activitat 1.3. Posada en pràctica d'aquestes activitats i proposta de l'avaluació d'aquestes. 

2 Objectiu 2. Proposar activitats per tal de millorar la CDA a ESO 

2.1 Activitat 2.1. Proposar activitats pel treball de la cerca d’informació i la verificació de la informació. 

2.2 Activitat 2.2. Proposar activitats pel treball d'edició d'imatges i vídeos. 

2.3 Activitat 2.3 Portar a terme aquestes activitats i proposar l'avaluació d'aquestes. 

3 Objectiu 3. Implementar protocols, recursos i activitats per a l'ús de la talladora làser a la ESO 

3.1 Activitat 3.1. Redactar protocol d'ús de la talladora làser 

3.2 Activitat 3.2. Proposar activitats amb la talladora làser a tecnologia  

3.3 Activitat 3.3 Realització i avaluació de les activitats proposades 

4 Objectiu 4. Proposar activitats i formacions per tal de millorar la Competència Digital Docent 

4.1 Activitat 4.1 Formació nous docents  

4.1 Activitat 4.2. Creació i difusió de protocols de protecció de dades 



5 
Objectiu 5. Fomentar la participació i l’interès equitatiu en l’àmbit de la robòtica i la tecnologia digital dins del centre, promovent la igualtat 

d’oportunitats i trencant estereotips de gènere.  

5.1 Activitat 5.1. Incloure exemples de dones dins l'àmbit STEAM que puguin servir de referents en les activitats que es tractin. 

5.2 Activitat 5.2. Taller de dones i ciència 

5.3 Activitat 5.3. Avaluar els resultats de les activitats per tal de modificar-les si s'escau. 

6 Objectiu 6. Promoure la competència digital de les famílies per agilitzar la comunicació família-escola. 

6.1 Activitat 6.1. Crear tutorials de les diferents eines digitals per a les famílies. 

6.2 Activitat 6.2 Compartir els tutorials a les reunions d'inici de curs i reunió per demanar beques 

6.3 Activitat 6.3. Valoració de les eines i millores necessàries 

 


